
注目!

パソコンが初めて
でも大丈夫！！

生徒入退室
メール完備！

（ゲーム作りを通して、楽しく
プログラミングを学びます。）

（優しい講師がついています！） （オリジナル教材で、子どもたち
のやる気・興味を引き出す！）

（入退室時に登録された
アドレスへ配信されます。）

（学年やレベルにマッチした
コースで始められます！）

ぴったりのコース
がきっとある！

必修化必修化
2020 年から、小学校で
プログラミングが
2020 年から、小学校で
プログラミングが

になりました︕
プログラミングラボでは、独自のカリキュラム
により実践的なプログラミングを小学生から楽
しく学ぶことができます。

唯一無二の
コンテンツ！！

新規開校

プログラミング 教室

小学生から始める

を培うスーパーコースが登場！

ワンランク上の

Kids プログラミングラボは、さまざまなゲームの作成を通して楽しくプログラミングを学ぶ " ワンランク上の " 教室です。

ゲームを作る側に
なる！

https://www.bplanet.jp/PGlabo/
プログラミングラボで検索︕︕

Copyright © 2015 BluePlanet. All Rights Reserved.

関東を中心に教室を拡大中︕
「想像力」を「創造力」へ︕

弘前教室

無料体験会開催無料体験会開催

切り取り

ご入会キャンペーン実施中

共創力創造力論理的思考力 達成感

ポイント

新規開校キャンペーン

※体験を受けて 2日以内ご入会の方がキャンペーン対象となります。
※キャンペーンは、「プログラミングラボ」のコンテンツのみ有効です。

円
（税込）

入会金 100％OFF キャンペーン！

円
（税込）分

入会諸経費 キャッシュバック

USB プレゼント

※図書券として
キャッシュバック
となります。

オリジナル
デザイン
新規開講教室
限定 ※イラストは

イメージです。

総合窓口
お問い合わせ
体験予約

開催場所︓ヒロロ３Ｆ
多世代交流室他

受付時間【平日 9:00 ～ 18:00　土曜日 9:00 ～ 19:00】
080-7536-6561

プログラミングラボWebサイト

運営：弘前教室



切り取り

体験会
要予約

氏名

学校
年

プログラミングラボは、

ワンランク上 がコンセプト！
想像力 創造力 知的好奇心 を育むゲームつくりにチャレンジ！

ラボが人気の理由は…

子ども向けプログラミング言語「Scratch( スクラッチ）」の使い方をゆっくり学
びます。月ごとの単元に従って「座標」や「変数」のほか、「もし～なら」など
プログラミングの基本となる『構文』の考え方にも触れます。月 2回の授業で
知識の学習とゲームの作成を行い、内容の定着を図ります。

プライマリー テキストは、すべて「ひらがな」教材！安心して
低学年から無理なく始めるプログラミング1 年間

座標を指定し
て、

行列のラーメ
ン屋さんを再

現！座標を指定し
て、

行列のラーメ
ン屋さんを再

現！
低学年から、遊びながら座標を学ぶ！

低学年から、遊びながら座標を学ぶ！

キャンペーンチケット

学校

月

年

住所

電話
番号

日
体験日程 ︓ ～

体験会では、「もし～なら」の条件分岐の表現や「ずっと～なら」といった
プログラムの文法を確認しながら作成を行います。
1 時間で楽しいゲームを作成します︕無料体験会でプログラミングの楽しさに
触れてみよう︕

無料体験会
ベーシックプライマリー

体
験
申
込
者

体験会日程
Webサイトまたはお電話にてご予約の上、体験会にご参加ください。

10/4   （日）10:30 ～
10/10 （土）10:30 ～
10/12（月）16:30 ～
10/16（金）16:30 ～
10/24（土）10:30 ～
10/26（月）16:30 ～

ヒロロ 3F 
多世代交流室にて開催10 月

プログラミングラボ　弘前教室　キャンペーン

総合窓口
お問い合わせ
体験予約

開催場所︓ヒロロ３Ｆ　
多世代交流室他

受付時間【平日 9:00 ～ 18:00　土曜日 9:00 ～ 19:00】
080-7536-6561

プログラミングラボWebサイト

運営：弘前教室

産業界を担う IT 人材の育成

Act

Do

近い将来、今の仕事の半分がロボットに置き換えられる時代が到
来するといわれています。
しかし、日本は諸外国に比べて ICT（情報通信技術）教育に大き
く遅れを取っておりロボットなどを制御する人材不足は深刻です。
ICT 人材を育成することは急務であり、教育改革においてもその
方向で進んでいることは明確です。

小学生
中学生

高校生
大学入試

2020 年
必修化

2021 年
拡充

2022 年
共通必修化

2024 年
導入検討

＜プログラミング教育の導入の流れ＞

本物さながらのゲームをプログラミング！
子どもたちが夢中になるオリジナルカリキュラム！

子ども向けプログラミング言語「Scratch( スクラッチ）」を使用し、プライマリー
で積み上げてきた構文をさらにじっくり学び、より「ゲーム性の高い」作品を
完成させていきます。子どもたちにとって少し難しめな内容は、かえって達成
感や満足感を覚えさせます。プログラミングは「楽しい作業」と、とらえられ
るようになる内容です。

ベーシック
2 年間

ゲーム性の高い作品を完成させ、発表も行います。
もっと改造したい！と自発的に考える力を引き出します。

壁に触
れたら爆

発！

壁に触
れたら爆

発！

マウスを持つ手が
震える難易度！！
集中力も鍛える！

マウスを持つ手が
震える難易度！！
集中力も鍛える！

進級
レールに触れたら爆発！「もし～なら」のアルゴリズムを理解する！

レールに触れたら爆発！「もし～なら」のアルゴリズムを理解する！

体験会は約 1時間です。
※保護者同伴で
　おいでください


